Handleiding Photostory 3
Voor je begint:

Photo Story 3 is een programma waarmee je een diashow of fotoverslag kunt
maken.

Je moet dus eerst foto’s hebben voordat je met het programma kunt beginnen.
Het is ook erg leuk om muziek aan het fotoverslag toe te voegen. Je kunt je eigen
muziek gebruiken, maar ook muziek uit het programma gebruiken.

“B Open het programma Photo Story 3

', Photo Story 3 voor Windows g =

Photo Story 3 voor Windows

Met Photo Story kunt u interessante videaverhalen maken door pan- en zoomeffecten
toe te voegen aan Uw Foto's,

Gebruik Photo Story om gesproken tekst bij uw foto's op te nemen en voeg Litels en

achtergrondmuziek aan uw verhaal koe, U kunt uw verhaal ook op verschillende
manisren met anderen delen.

Selecteer een van de volgende opties en klik op Yolgende.

() Een nieuw verhaal beginnen

) Een project bewerken

{_)Een verhaal afspelen

< Morige | Yaolgends > | [ Annuleren ]

“B Kies [Een nieuw verhaal beginnen] en klik op [Volgende >]

Als je het fotoverslag niet in één keer kunt maken en het tussentijds hebt opgeslagen,
kies je de volgende keer voor [Een project bewerken]. Je kunt dan verder gaan waar je
gebleven was.

Het volgende scherm wordt geopend:
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Uw foto's importeren en schikken

Selectesr de Foto's die uin uw verhaal wilt
gebruiken en plaats ze vervolgens in de juiste
valgorde op de filmstrip,

IMeer informatie over het bewerken van fobo's

Foto's importeren. ..

< Yorige Volgends > Annuleren

Foto’s importeren en schikken

“B Klik op [Foto’s importeren...]
Het volgende scherm wordt geopend:
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In dit scherm kun je de foto’s uitkiezen die je wilt gebruiken.

YD Ga naar de map waarin de foto's staan. Je kunt in deze map alle foto’s of een
deel van de foto’s kiezen.

Als je alle foto’s wilt kiezen: Klik op één foto en gebruik <Ctrl>-<A>om

alle foto’s te kiezen

Als je een aantal foto’s wilt kiezen:  Klik op de eerste foto die je wilt gebruiken,

houd de <Ctrl>-toets ingedrukt en kies de
andere foto’s die je wilt gebruiken

“B Als je de foto’s gekozen hebt, klik je op [Openen]

Je bent weer terug in het hoofdscherm:
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Uw foto's importeren en schikken

Selectesr de Foto's die uin uw verhaal wilt
gebruiken en plaats ze vervolgens in de juiste
valgorde op de filmstrip,

Meer informatie over het bewerken van Fobo's

L Foto's importeren. .. J

Ewarte randen verwijderen, .,

| © o = D) & B sewerken.,
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[ Help ] [ Project opslsan... ] [ < Morige ]l Volgende = ] [ Annuleren ]

De foto’s die je gekozen hebt, staan nu allemaal op de lijn onder in het scherm (In
de rode rechtshoek).

Foto’s schikken

Als je veel foto’s hebt gekozen, kun je met de schuifbalk door de lijn heen en weer
bewegen om ook de andere foto’s te bekijken.

Als je de volgorde van de foto’s wilt veranderen, klik je op een foto. Daarna klik je
rechts van de foto’s op het pijltje naar rechts of het pijltje naar links om de foto op
een andere plaats te zetten.

Foto’s bewerken
Y8 Als je op een kleine foto klikt, wordt deze linksboven in het groot getoond.

Je ziet onder de grote foto een rijtje met knoppen.
Met deze knoppen kun je als je dat wilt de foto’s bewerken.

YD Kies eerst de foto die je wilt aanpassen door in de lijn met foto’s op die foto te
klikken.

Kleurniveau corrigeren. Als de foto bijvoorbeeld heel donker is,
wordt alles lichter gemaakt.

Rode ogen corrigeren. Als op de foto iemand staat met rode ogen
door het flitslicht, wordt dat aangepast.

i |
=]
D Linksom draaien. Draai de foto een kwartslag naar links.
¢

Rechtsom draaien. Draai de foto een kwartslag naar rechts.
B Beverken,., Bewerken... Als je op deze knop klikt, kom je in een nieuw

scherm. Je kunt de foto’s nog nauwkeuriger bewerken. (Dit

onderdeel wordt niet uitgelegd. Je kunt hier eens
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experimenteren als je dat wilt.)
Zwarte randen verwijderen
De foto’s die je in het fotoverslag opneemt, kunnen aan de boven- en onderkant of
aan de zijkanten een zwarte rand hebben. De foto's in het voorbeeld hebben dat
ook. Die zwarte randen zijn niet zo mooi als je een fotoverslag maakt.
Met de knop [Zwarte randen verwijderen] kun je ze weghalen.

“B Klik op de knop [Zwarte randen verwijderen]

Er wordt een nieuw scherm geopend:

‘Zwarte randen verwijderen

Die zwarte randen zijn verwiiderd door uw Fobo bij te:sniiden zosls wordt wesrgeven in het wak Ma. U kunt de Fota op een andere manier
bijsnijden door de greep van de rechthoek in het: vak ¥oor te slepen of u kunt de Foto later bijsnijden en verder bewerken.

oor; Ma:

T62 % 572 pixels. T2 % 572 pixels

wilt uin uw verhaal de Foto gebruken die wordt weergegeven in het vak Na?

[ Ja J [ Jaop ales ] [ Mee ] [Annu\eren

Je ziet links de originele foto. Er staat een vierkant in die de zwarte randen weglaat.
Rechts zie je de foto zoals die er uitziet als de zwarte randen weg zijn.

Je kunt het vierkant links schuiven om alle belangrijke onderdelen van de foto te
laten zien.

Experimenteer hier maar eens mee.

“B Als je tevreden bent, klik je op de knop [Jal.

Dan wordt de volgende foto getoond. Zo kun je op alle foto’s de zwarte randen
verwijderen.

Als je vindt dat dat te veel tijd kost, kun je ook klikken op de knop [Ja, op alles]. Dan
worden automatisch de zwarte randen van alle foto’s verwijderd.

Als alle foto's klaar zijn, kom je weer terug in dit scherm:
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Uw foto's importeren en schikken

Selecteer de fota's die uin ww verhaal wilk
gebruiken en plaats ze vervolgens in de juiste
valgorde op de filmstrip,

Meer informatie over het bewerken van Fobo's

( Eoto's mporteren.., J

Zwarte randen verwijideren, ..
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YD Klik op de knop [Project opslaan...] om het fotoverslag alvast op te slaan.
Je kunt nu kiezen in welke map je je verhaal wilt opslaan.

‘B Geef je fotoverslag een duidelijke naam en klik op de knop [Opslaan]
Herhaal het opslaan steeds als je klaar bent met een onderdeel van het fotoverslag.
Je komt weer terug in het hoofdscherm.

YD Klik op de knop [Volgende >]

Je komt in het volgende scherm:

Een titel aan uw foto's toevoegen

U kit tekst op een foto aanbrengen om een
titel voor uw verhaal be maken,

Meer informatie aver het toevoegen van titels

¢y 285 =48

«Typ kekst om esn titel toe te
voegen aan de geselecteerde foto >
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I Help ] [ Project opslaan... J [ < Yorige ][ Valgende » J I Annularen J
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Titel aan de foto’s toevoegen
In dit scherm kun je tekst aan de foto’s toevoegen.
‘B Kies eerst de foto waaraan je een tekst wilt toevoegen.

Y8 Typ daarna in het tekstvenster aan de rechter kant de tekst die je wilt
toevoegen.

Boven het tekstvenster staan knoppen. Hiermee kun je het lettertype en de
letterkleur veranderen, de tekst links, in het midden, rechts, boven of onder
plaatsen.

Dit onderdeel wordt in deze handleiding niet verder behandeld.

YD Klik op de knop [Volgende >]

Je komt in het volgende scherm:

& Photo Story 3 voor Windaws EoBa

Gesproken tekst toevoegen en beweging aanpassen

U kunt gesproken tekst aan uw verhaal toevoegen door
op de rode knop Opnemen te Kikken, Terwil u vertel,
Kikk: U steeds op de volgende foto op de filmstrip,

Meer informatie over het aanpassen van bewedingen en
het selecteren van overgangen.
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E:j‘ _E?v_v_e_g_lr_vg_aanpassen... \9 | [ Voorbeeld. .. l
- »
2 R e
s Bl 2k Py [0 A0 N |
= W = I ] g . = = = ol |
J

(2]

[ Help ] [ Project opslzan,.. I [ < ¥orige ][ Volgende = I [ Annuleren ]

Je kunt in dit scherm bewegingen van de foto’s instellen en gesproken tekst
toevoegen.

Beweging aanpassen

YD Klik eens op de knop [Voorbeeld] om te zien wat er gebeurt. Inderdaad! Elke
foto lijkt te bewegen. Dat komt doordat in het fotoverslag elke foto een
beginpositie en een eindpositie krijgt.

De bewegingen zijn door het programma automatisch ingesteld, maar dat kun je

aanpassen.

Handleiding Photo Story 3



“B Klik daarvoor op [Beweging aanpassen...] onder de grote foto. Je komt dan in
dit scherm:

Beweging aanpassen @

"ééweéing En dﬁur | Qwergang

EBeweging

[¥]Beqin- en eindpositie van beweqing opgeven:
Beginpositie: Eindpositie:
i "

«*

L
"=
00:00:00,0 572 x 429 pixels 00:00:06,0 572 x 429 pixels
[ClEindpositie is dezelfde als de beginpositie
Duur
(%) Duur automatisch instellen
(0 aantal seconden dat de Foto wordt weergegeven
\i) yoorbeeld, .,

Je ziet op de linker foto een vierkant linksboven in de foto. In de rechterfoto zie je
een vierkant rechtsonder in de foto. Tijdens het afspelen beweegt het vierkant van
linksboven naar rechtsonder. Het lijkt of de foto beweegt.

Je kunt in dit scherm twee dingen instellen:

1) De begin- en eindpositie instellen.
Je kunt de vierkanten over de foto verplaatsen, maar je kunt ze ook groter of
kleiner maken. Daarmee kun je inzoomen en uitzoomen.
Experimenteer hier maar eens mee. Als je rechtsonder op de knop
[Voorbeeld...] klikt, zie je wat er gebeurt.

2) De tijdsduur van de foto in stellen. Standaard wordt elke foto 6 seconden
getoond. Daarna komt de volgende foto.
Dat kun je aanpassen door de regel [Aantal seconden dat de foto wordt
weergegeven] aan te vinken en de tijdsduur aan te passen.

Als je een aanpassing gedaan hebt, klik je op de knop met het pijltje (in het rode
vierkant) om naar de volgende foto te gaan en deze in te stellen.

Je kunt op [Beginwaarden] klikken als je alle aanpassingen ongedaan wilt maken.

“B Klik op de knop [Sluiten] om terug te gaan naar het hoofdscherm:

Handleiding Photo Story 3



mﬁ%@?mr rr—"

JoEd

Gesproken tekst toevoegen en beweging aanpassen

U kunt gesproken tekst aan uw verhaal toevoegen door
op de rode knop Opnemen ke klikken, Terwijl u vertelt,
kikk u steeds op de volgende Foto op de filmstrip,

Meer informatie over het asnoassen wan heweningen en

b

et selecteren van overdangen.
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woor de gesproken tekst bij deze foto. =
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YD Klik op de knop [Project opslaan..
Gesproken tekst toevoegen

Je kunt het fotoverslag ook inspreken.
Dat doe je door rechts te klikken op de cirkel met de rod

.] om je verslag op te slaan

e punt (in het vierkant).

Als je dat wilt doen heb je natuurlijk een microfoon nodig. Je moet het geluid ook
kunnen opnemen in een stille ruimte zodat je geen last hebt van de omgeving.
Dit onderdeel wordt in deze handleiding niet verder behandeld.

YD Klik op de knop [Volgende >]
Het volgende scherm wordt geopend:

"4k Photo Story 3 voor Windows

/OBy

Achtergrondmuziek toevoegen

U kunt achtergrondmuziek aan een verzameling foto's toevoegen, Selecteer de foto waar u de muziek wilt laten beginnen en
ik vervulgens op Muzick selecteren of Muziek maken,

Meer infarmatie dwer het boevoegen van achterarandmuziek

Mugziek selecteren... J [ Muziek maken. .. J Muzlek verwijderan
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Achtergrondmuziek toevoegen
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In dit scherm kun je achtergrondmuziek toevoegen.
Daarvoor kun je muziekstukken gebruiken die je zelf uitkiest, maar je kunt ook
muziek gebruiken die al in het programma aanwezig is.

Zelf gekozen muziek gebruiken
YD Klik op de knop [Muziek selecteren]

Je kunt nu op de computer naar de map gaan waar je zelf gekozen muzieknummers
staan. Kies het muziekbestand en klik op de knop [Openen]:

Openen

Zoskenin: | |5 Yoorbeelden van muziek ¥| L s B

5 ;ENegende symfonie van Beethoven {Scherzo).wmal
§ ”,a £ Mew Stories (Highway Elues).wma

Onlangs
geopend

3

Bureaublad

iy
documenten

-
58
Deze computer : —
Bestandsnaany [
“ ) Bestandstyperc | alle audichestanden(”.wma;* mp3;* wav] |»
-

Min [] Openen als bestand met het kerimerk Alleerlezen
netwerklocaties

De muziek wordt toegevoegd aan het fotoverslag.
Muziek van het programma gebruiken

YD Klik op de knop [Muziek maken...]
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Er wordt een nieuw scherm geopend:

Muziek maken

U kunt: aangepaste muziek aan uv verhaal toevoegen door muzikale
eigenschappen te selecteren die goed bij uw verhaal passen.

Aangepaste muziekeigenschappen

Genre; |,q_||e

[v]

Langzaam

Afspelen

@;\

Stijl: |Cnuntry: Appalachia M
Bands: Stemmingen:
Accordean Droevig ~
Banjo's Eerlijk
Gitaarfestival Mobel =
Haonley tonk Rechbwaardiq
Klassiek Romantisch
Verlangend M
Tempo Intensiteit

OiLaag

y J . () Normaal

OHoog

Snel

=
L]

Als u aangepaste muziek aan uw verhaal toevoegt, kan het langer duren
woordat het uiteindelijke verhaal is opgebouwd.

In dit scherm kun je links kiezen welke soort band je wilt gebruiken en rechts kies je
een stemming.

Je kunt in het scherm ook het tempo instellen en de intensiteit.

“B Als je dat gedaan hebt, klik je op de knop Afspelen (in het rode vierkant)

Je hoort de muziekstijl die je hebt ingesteld.

“B Als je tevreden bent over het resultaat, klik je op [Volgende >]

Je bent weer terug in het hoofdscherm:

Meer infarmatie dwer het boevoegen van achterarandmuziek

M) ¥ |

Achtergrondmuziek toevoegen

U kunt achtergrondmuziek aan een verzameling foto's toevoegen, Selecteer de foto waar u de muziek wilt laten beginnen en
Klik wervalgens op Muzisk selecteren of Muziek maken,

Molume;

Stemming:  Romantisch

Laag

J
Hoog

Courty: 4

Mugziek selecteren. .. ] [ Muziek maken. .. } [ Muzigk verwijderen
Stifl: Country: Appalachia
Band: Gitasrfestival

e \.'gorbeeld e

i palachia: Fomaniech
- Alar 7y DR [
ol e~ |
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“B Klik op de knop [Voorbeeld...] om te zien en te horen hoe je fotoverslag eruit
ziet

‘B Klik op de knop [Project opslaan...] om je verslag op te slaan
YD Als je tevreden bent over het resultaat, klik je op de knop [Volgende >]

Je komt in het volgende scherm:

|'.!§ Photo Story 3 voor Windows [3 0

Uw verhaal opslaan

Wat wilt u met het verhaal doen?

Activiteiten:

vt stz zoctu Kt fzpoln op de computer

J Het verhaal verzenden in een e-mailbericht
!g Uw verhaal opslaan zadat u dit kunt afspelen op een Pocket PC met Windows Media Player 10 Mobile

@ Uws verhaal opslasn zodat u dit kunt afspelen op een Smartphone met Windows Media Flayer 10 Mabile

Meer informatie over de geseleckeerds activiteit

Cantroleren of e meer activiteiten voor verhalen zin op de website van Microsoft

Bestandsnasm
Geef de locatie en bestandsnaam van uw verhaal op:

in video's\Fatoverhaall wrny

kwaliteitsinstelingen
Prafiel: Profiel voor computers - 2 (640 % 480)

Beschrijwing: Aanbevolen als het verhaal op een volliedig scherm wordt afgespeeld op een computer
1,7 GHz-processar, 256 MB RAM of hoger). Beeldgrootte: 640 x 480

Instelingen...

[ Help ] [ Project opslsan... ] [ < Morige ]l Volgende = ] [ Annuleren ]

Het fotoverslag heb je al een paar keer opgeslagen. Je hebt dat zo gedaan, dat je
het weer kunt openen in Photo Story 3 om te aan te passen en aan te vullen. Maar
anderen kunnen het fotoverslag nog niet zien als een filmpje.

Daarom ga je het fotoverslag opslaan als een videobestand. Dan kan het ook door
anderen bekeken worden en je kunt het zelfs in Youtube zetten (maar dat leggen
we hier niet uit. Daarvoor heb je ook een Youtube-account nodig.)

YD Kies boven in het scherm [Uw verhaal opslaan zodat u dit kunt afspelen op de
computer].

“B Klik op de knop [Bladeren...] en kies de map waarin je het bestand wilt opslaan

‘B Geef je fotoverslag een naam. Dat mag dezelfde naam zijn als je eerder gaf. Je
ziet dat het nu een .wmv bestand wordt (Windows Media Video)

“B Klik op de knop [Opslaan]
YD Klik op de knop [Volgende >]

Het videobestand wordt nu gemaakt. Dat duurt even. Het programma laat zien
welke stapjes worden uitgevoerd.
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In het volgende scherm zie je dat het verhaal voltooid is. Je kunt het nu afspelen.

“B Klik op de knop [Afsluiten] om Photo Story te sluiten.

@ @ @ Verhalen vertellen met Photo Story 3 is in licentie gegeven volgens
een Creative Commons Naamsvermelding-NietCommercieel-
GelijkDelen 3.0 licentie.

Deze publicatie is een uitgave van STATION TO STATION B.V.

Postbus 385 Tel. 0348 - 446963
3440 AJ Woerden Fax 0348 - 446936
info@stationtostation.nl www.stationtostation.n
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